Prabéh hry

Hra se hraje na nékolik po sobé jdoucich kol, dokud jeden z hracti neziska 5 Zetond dobrot.

© Struktura kola

Kazdé kolo sestava ze dvou fazi:
= Pozorovani

= Jidlo
}’ 4
Pfiklad: Hodite obéma kostkami.
Vysledny hod ukazuje, Ze musite
chytit zelenou vazku.
JibLe

Vsichni hraci se snazi soucasné a co nejrychleji chytit
pomoci lepkavych jazykl nejtucnéjsi hmyz. Je piisné
zakdzdno pouzivat k chytani hmyzu na stole cokoli
jiného kromé lepkavého jazyku.

/NPOZOR! NEMIRTE NA 0CI NEBO OBLICE).
Jestlize se vam podafi chytit pomoci lepkavého jazyka
nejtucnéjsi hmyz, odlepte ho volnou rukou. Poté ho

vratte zpét na stil.

‘ 2u je gakazdno dotykat se vol-

nou rukou getoni hmysu nebo

vos, které se prichytily na lepkavy ja-

2yk. Mugete ovSem jazykem trast, aby
& néj ne2ddouct Setony spadly.

S vyjimkou nejtucnéjsiho hmy-

POZOROVANI

Hra¢, ktery mé u sebe obé kostky, jimi hodi na still tak,
aby je vsichni vidéli. Kostka hmyzu udavd, jaky druh
hmyzu je tfeba chytit, a kostka barev udava jeho bar-

vu. Tento hmyz je v daném kole nejtucnéjsi.

Poznamka: Dokud se nejtucnéjsi hmyz
nachazimimo sttl, mohou se ho ostatni
hr&ci pokouset chytit svymi lepkavymi
Jjazyky, dokonce i tehdy, pokud je uZ
prilepeny na vasem.

Jestlize chytite nejtucnéjsi hmyz soucasné s jinymi ze-
tony hmyzu, nic se nedéje: jednoduse polozte na st
vSechny Zetony.

oSy

Musite si neustéle davat pozor, abyste svym
lepkavym jazykem nechytili vosu. Pokud se
tak stane, stipne vds!

Jestlize mate na svém lepkavém jazyku
vosu ve chvili, kdy pokladate nejtucné;si
hmyz na stiil, nedostanete Zeton dobroty.

Zeton dobroty nedostanete ani
v piipadé, Ze by vam vosa spadla
z Jazyka prave ve chvili, kdy pfesouvate
nejtucnéjsi hmyz z jazyka na stl.
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Priklad: Hod kostkami ukaZze na rizového pavouka.
Pomoci lepkavého jazyka se vam ho podaFi chytis.
Volnou rukou ho uvolnite a rychle poloZite na, stul.
Vidite, Ze vas lepkavy jazyk rovnéz chytil modrou mouchu
a zelenou kudlanku, ale Zadnou vosu.
Proto ziskavéte Zeton dobroty.
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na sttil, kolo konci. Tento hréc dostane Zeton dobroty,
jestlize soucasné nechytil i vosu. Poté si vezme i obé

Poznamka: Kolo nekonci, dokud
kostky. néktgfy hra¢ nechyti nejtucnéjsi hmyz,
i kdyby spadl ze stolu na zem!

Vsichni hraci musi vrétit zpét na stil viechny Zetony
hmyzu a vos, které pochytali, a mize zacit dal3i kolo.

Hra konci ve chvili, kdy néktery z hract ziska sviij 5. Zeton dobroty. Tento hrac je prohlasen vitézem
a ostatni mu mohou blahoprét k tomu, Ze se stal nejrychlejsim chameleénem v celém pralese!

Tirqaz
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Biologie nds uci, Ze chameledni jsou samotérskd
zvifata Zijici skryté v hustém pralese. Ale mezi
ndmi, tohle je pouze vysnénd predstava, jez ma ke
skutecnosti hodné daleko. Jako mlady chameledn,
ktery se narodil do pocetné a Uplné ne-
mozné rodiny, nema$ na vybranou
amusi$ zlistat s ostatnimi.

Herni material
Prehled a cil hry
Herni prvky
Priprava hry
Pribéh hry
Konec hry

| Tiraz

Pravidiq

Rodinny Zivot ma své vyhody: hadi a Selmy se od tebe
drZi dal, protoze se boji odvety, a to mi véf, vecerni
rozhovory za svitu pliku maji néco do sebe. Ale
kdyz dojde na jidlo, musi viechny ohledy stranou!
VSichni jste vyhladli a soupefite mezi sebou, kdo
dokdze vymrstit sviij lepkavy jazyk co nejrychleji na
ty nejchutnéjsi brouky v okoli.

Budes nejrychlejsi a nejpresnéjsi, abys naplnil svij
nenasytny Zaludek?




8 lepkavych jazyki

(véetné 2 nahradnich)

30 Zetoni hmyzu

(6 x 5 rliznych barev)

5 Zetoni vos 30 Zetonu dobrot pravidla CZ a SK

~

=

1 kostka hmyzu

\

1 kostka barev

Prenled a Cill hry

KdyZ nastane cas k jidlu, kolem vés se bude hemZit cely
roj hmyzu. Svym bystrym zrakem si vyhlédni ten nej-
bohuzel nejsi jediny, kdo si ho v3iml! Pouzij svdij lepkavy
jazyk a ,vymrsti“ ho, abys dany hmyz chytil jako prvni
a ziskal zeton dobroty.

Ale dej si pozor, aby se tviij jazyk nezapletl s jazyky os-
tatnich chameleond, nebo aby té nestipla vosa.

Pouze ten nejrychlejsi jedlik mé Sanci na vitézstvi,
protoze prvni hrac, ktery ziska 5 Zetond dobrot,
vyhrava.




Herm prvky

© Lepkavé jazyky
Lepkavé jazyky predstavuji jazyky chameledni a pouze s jejich pomoci
je mozné béhem hry chytat hmyz.

doporucujeme omyt Je pokazdé hPe =
studenou vodou bez mydla nebo msmmhoﬂ
= prostredku. j‘

® Zetony hmyzu
Tyto Zetony piedstavuji hmyz, ktery je mozné béhem hry chytat. Existuje celkem 6 druhd hmyzu, kazdy
v 5 rliznych barvach.

® Zetony vos
Tyto Zetony predstavuji vosy, které daji jazyku vaseho chameledna Zihadlo, pokud se
jich dotkne.

® Zetony dobrot

Tyto Zetony predstavuiji stuperi vaseho nasyceni, ktery béhem hry roste.
Jakmile hrac ziskd 5 Zetond dobrot, jeho Zaludek je pIny a hra konci.

% © Kostka hmyzu

b Tato kostka urcuje druh nejtucnéjsiho hmyzu, a prdvé ten musite polapit svym
N\ J" jazykem v daném kole.

® Kostka barev

Tato kostka urcuje barvu nejtucnéjsiho hmyzu, a prévé ten musite
polapit svym jazykem v daném kole.

N &




Priprava hry

Rozmistéte ndhodné po stole viechny Zetony hmyzu | a Zetony vos 2. Ujistéte se, Ze se Zetony vzdjemné
neprekryvaji a Ze jsou Zetony vos na stole rozloZeny rovnomérné. Vytvorte bank ze zetonii dobrot 3, ktery bude
oddélen od Zetond hmyzu. Kazdy hra¢ dostane jeden lepkavy jazyk 4. Hra¢, ktery se nejvic podoba chameledno-
vi, se stava zacinajicim hracem a vezme si obé kostky 5.
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