Pokud si néktery ze spoluhracd mysli néco jiného, mize hrace na tahu vyzvat na souboj (pokud se chce souboje
Ucastnit vice hracd, hada jako prvni ten z nich, ktery ma nejméné bodU — pfi shodé v poctu bodd, rozhodne o pofa-
di hrac¢, kterého ostatni vyzyvaji, tedy hrac na tahu). Abys mohl vyzvat hrace na tahu na souboj, musis mu zaplatit 2
Zluté krystaly a nahlas fict, co je podle tebe na karté za obrazek. Nesmi$ ale opakovat tip, co uz fekl nékdo jiny.
Pokud hrag, ktery je na tahu, nechce hadat obrazek, ostatni spoluhraci mohou i pfesto hadat a postup je stejny.

V pripadé, Ze nemas 2 zluté vitézné krystaly na zaplaceni, nemizes$ hadat, béhem tahu jiného hrace.

Spocitejte, kolik policek na makroskopu je jesté zakryto Zetony - tolik vitéznych bod hrac ziskava
(pokud hadal spravné), nebo ztraci (pokud hadal Spatné).

Rozmistéte libovolné Zetony na okénka makroskopu (abyste nezahlédli, jaky obrazek je na dal3i karté).
Potom opatrné vyndejte z hromadky Makroskopu horni kartu (necbracejte ji) a podivejte se na obrazek.

Hra¢, ktery uhodl obrazek spravné, dostane tolik vitéznych bodd, kolik okének makroskopu bylo pfi hddani zakryto
(vezméte krystaly z hromadky zbyvajicich). Kazdy hrac, ktery hddal chybné, ztraci stejny pocet bodU (vrati krystaly na

,,,,,

odevzdat, odevzda viechny, které mu zbyvaji.

Priklad:

Jana hodi kostkou. Odebere pouze 1 Zeton a hned chce hddat obrdzek. Rekne: ,Myslim, Ze na obrdz-
ku je kolac.” Simon si mysli néco jiného, takze dad Jané 2 krystaly a fekne: ,Myslim, Ze na obrdzku je
pizza."V tom okamZiku zbyvd na makroskopu zakryto Zetony jesté 9 okének.

Hrdci libovolnymi zetony zakryji oteviend okénka a vytdhnou z makroskopu horni kartu.

Na obrdzku je pizza, sprdvné tedy hddal Simon. Dostane ze spolecné hromddky 9 Zlutych

krystald. Jana hddala chybné, proto musi vrdtit na hromddku 9 krystalt (md ale pouze 4,

které odevzdd vsechny).

Po skonceni bodovani opatrné vloZte pouZitou kartu do malé pfihradky v krabici

a nedivejte se na jeji druhou stranu. Pak posunte figurku na pocitadle kol o jedno

policko vpred. Na fadé je hrac, ktery je dalsi po sméru hodinovych rucicek a hra pokracuje

podle stejnych pravidel.

Pokud jsou odkryta véechna policka, ale nikdo nezkusil uhadnout obrazek, zakryjte znovu okénka zetony, vyndejte kartu,
dejte ji do krabice a pouZijte dalsi. Za¢néte nové kolo posunutim figurky na pocitadle kol.

Kdyz je figurka na policku 10 na pocitadle kol, hrajte jesté jedno zavérecné kolo. Viyhrava hrac, ktery ma po odehrani
deseti kol nejvice vitéznych bodU!

Pokud chcete hrat jednodussi hru, Fidte se zakladnimi pravidly a nasledujicimi obménami:
Hraci na zacatku hry NEDOSTANOU dva zluté krystaly.

Hrac¢ na tahu odkryje jedno nebo dvé okénka makroskopu (stejné jako v zakladnich pravidlech)
a rozhodne se, zda chce hadat obrazek. Ostatni hraci nesmi hadat, pokud je na tahu nékdo jiny.

KdyZ se hrac rozhodne nehadat obrazek, dostane 2 Zluté krystaly
(bez ohledu na to, kolik Zetont sundal z okének makroskopu).

Pokud se hrac¢ rozhodne nehddat obrazek, mdze poté hadat kterykoliv jiny hra¢, ktery v této varianté
nemusi platit zZadné krystaly.

Kdyz chce hadat obrazek na karté vice hracd, ani oni nemusf platit. Hrac, ktery byl na tahu rozhodne,
kdo bude hadat jako prvni, druhy, atd. Stale plati, Ze nesmi zopakovat tip, ktery jiz nékdo fekl.

Vnitfek krabice je rozdélen na dvé &asti. Mensi ¢ast je na ukladani karet, se kterymi jste jiz hrali (ukladejte je pouzitou stranou
nahoru). Vétsi ¢ast je na ulozeni sestaveného makroskopu. Uvnitf makroskopu ponechejte karty, s nimiz jste jesté nehrali.
Na prvni karté balicku karet je na jedné strané pizza a na druhé logo makroskopu — to zabrani hracdm, aby jesté pfed
zahdjenim hry vidéli, co je na dalsim obrazku!

Kdyz odehrajete jednu stranu viech karet, vezméte z krabice ty, které jste jiz pouZili, obratte je a vloZte do makroskopu,
stejné jako pred prvni hrou. Zakryjte bali¢ek karet dérovanym krytem. Na okénka makroskopu polozte Zetony, pak opatrné
vyndejte horni kartu a mdzete pokracovat ve hre!



Hodte kostkami a odkryjte okénka s cisly, ktera na nich padnou. Nahlédnéte odkrytymi okénky na obrazek
uvnitf. Cim méné okének odkryjete pfed pokusem o uhadnuti obrazku na karté, tim vice bodu ziskavate
(pokud jste uhadli spravné), nebo ztracite (pokud jste hadali Spatné).

54 Jlutych vitéznych krystall Makroskop
(kazdy ma hodnotu 1 bodu)

10 modrych vitéznych krystald
(kazdy mé hodnotu 10 bod) 1 figurka

12 Zetont
1 pocitadio kol

200 oboustrannych
obrazkovych karet pravidla hry

2 kostky

Makroskop: opatrné oddélte soucasti makroskopu a zetony, pocitadlo kol a figurku z kartonové desky.
SloZte makroskop podle obrazku nize:

Zetony: pomoci samolepek spojte podle obrazku napravo zetony. Nalepte
obdélnikovou ¢ast oznacenou pismenem ,x” na urcené misto na kulatych
Zetonech. Dejte pozor, at obdéInik nalepite na spravnou stranu Zetonu

— Cislo na Zetonu musi byt vidét.

Figurka: sloZte figurku podle obrazku vpravo.

Polozte makroskop doprostfed stolu. Vezméte balicek s kartami a vioZte ho do makroskopu tak, aby karta s pizzou
byla nahofe. Karty si neprohlizejte, jinak si zkazite zabavu ze hry! Zakryjte balicek karet dérovanym krytem.
Strana karet s ¢ernou Sipkou musi byt vidét. Sipka ukazuje spravnou pozici obrazku na karté.

Libovolné rozmistéte v kazdém kole Zetony na kulatd okénka makroskopu. Opatrné, (abyste nechténé makroskop
nepfevrhli nebo z néj nevysypali karty) vyndejte z balicku karet v makroskopu horni kartu s pizzou a dejte ji zpét
do krabice.

poloZte pocitadlo kol vedle makroskopu

postavte figurku na poli¢ko ¢islo 1 na pocitadle

poloZte kostky doprostfed stolu

kazdy hrac zacind hru se 2 Zlutymi krystaly

zbyvajici krystaly polozte na misto, kam pohodIné dosdhnou vsichni hraci

Zvolte hrace, ktery bude zacinat. Hra pak pokracuje po sméru hodinovych rucicek.
Umistéte makroskop tak, aby na néj vsSichni hraci dobre vidéli!

Kdyz jsi na tahu: )

Oto¢ makroskop tak, abys jej dobfe vidél. Sipka na karté musi sméfovat od tebe.

Hod obéma kostkami. Za kazdé ¢islo hozené na kostce mizes odebrat z makroskopu Zeton s odpovidajicim
Cislem. Pokud na makroskopu jiz nelezi zeton s odpovidajicim ¢islem, mize$ misto néj odebrat jakykoli

jiny zeton.

Pozndmka: miiZete hrdt i bez kostek - jednoduse odeberte jeden nebo dva libovolné Zetony.

Po odebrani jednoho Zetonu z makroskopu muizes odebrat jesté jeden nebo zkusit uhodnout obrazek nebo

nechat hrat dalsiho hrace. Po odebrani druhého zetonu z makroskopu mazes bud zkusit uhodnout obrazek
nebo nechat hrat dalsiho hrace.

Pokud chces hadat obrazek, precti si pravidla v sekci HADANi OBRAZKU.

Kdyz jesté nechce$ hadat obrazek, vezmi si ze zasoby 1 Zluty krystal za kazdé okénko, které jsi na makroskopu
v tomto kole oteviel. PoloZ krystal na svou hromadku. V pfipadé, Ze nechce hadat ani zadny jiny hrac, je na
fadé hrac po tvé levici.

Obrazek mtzes zkusit uhddnout, i kdyz je na fadé spoluhrac. Mzes také vyzvat na souboj spoluhrace,

ktery chce zkusit hadat obrézek. (vice viz HADANI OBRAZKU).

Pamatujte, Ze hraci mohou kdykoliv béhem hry nahlizet okénky do makroskopu. Dejte pozor, at pfi
posouvani makroskopu jinému hraci nedopatienim neodkryjete néktery zeton.

Priklad:

Simon zacind jako prvni. Na kostce mu padnou ¢isla 2 a 5. Z makroskopu odebere Zeton vlevo s ¢islem 2. Simon ani Zdd-
ny dalsi hrdc si zatim netroufaji hddat obrdzek. Simon se rozhodne odkryt dalsi okénko a odebere Zeton vpravo s ¢islem 5.
Nikdo si jesté netroufd hddat obrdzek. Simon si tedy misto hdddni vezme 2 Zluté krystaly ze zdsoby a na tahu je dalsi hrdc.

HADANI OBRAZKU:

Kdyz chce hrac na tahu hadat, co je na obrdzku, musi to ostatnim hrac¢dm oznamit a nahlas fict, co si mysli,
Ze na obrazku je.
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