
VZHŮRU NA ZÁMEK – 
ZÁMECKÉ SCHODY

Hra pro 2 až 4 hráče

Cíl hry: Dostat se jako první nahoru do trůnního sálu přes nástrahy 
starého zámku.

Jak se hraje: Každý hráč postaví svou figurku na první schod – start. Hráči 
se střídají v házení kostkou. Hráč hodí kostkou a posune figurku o tolik 
schodů nahoru, kolik padlo.
Pokud figurka skončí na speciálním políčku, musí být proveden příslušný 
efekt. Vyhrává hráč, který jako první dorazí do trůnního sálu.

Obsah:
• Hrací plán se schody, chodbami a překážkami
• Figurky hráčů
• Hrací kostka

Vysvětlení políček:
• Vinná réva – posun o jedno patro výš; platí pouze pro pohyb nahoru.
• Světélkující svíčka – posun o 3 pole vpřed.
• Halapartny – posun o 3 pole zpět.
• Trhlina – přenesení z jednoho patra do druhého; obousměrně.

Máte ztracenou či poškozenou součást hry? 
Napište nám na info@albi.cz a my vám zašleme náhradní!



VZHŮRU NA ZÁMEK – 
ZÁMECKÉ SCHODY

Hra pre 2 až 4 hráčov 

Cieľ hry: Dostať sa ako prvý hore do trónnej sály cez nástrahy starého 
zámku.

Ako sa hrá: Každý hráč postaví svoju figúrku na prvý schod – štart. Hráči 
sa striedajú v hádzaní kockou. Hráč hodí kockou a posunie figúrku o toľko 
schodov nahor, koľko padlo.
Ak figúrka skončí na špeciálnom políčku, musí sa vykonať príslušný efekt. 
Víťazí hráč, ktorý ako prvý dorazí do trónnej sály.

Obsah:
• Hrací plán so schodmi, chodbami a prekážkami.
• Figúrky hráčov.
• Hrací kocku.

Vysvetlenie polí:
• Viničná réva – posun o jedno poschodie vyššie; platí len pre pohyb nahor.
• Svietiaca sviečka – posun o 3 políčka dopredu.
• Halapartny – posun o 3 políčka dozadu.
• Trhlina – presun z jedného poschodia na druhé; obojsmerne.

Máte stratený či poškodený komponent hry? 
Napíšte nám na info@albi.sk a my vám pošleme náhradný!


