B VZHURU NA ZAMEK -
ZAMECKE SCHODY

Hra pro 2 az 4 hrace

Cil hry: Dostat se jako prvni nahoru do triinniho sélu pres nastrahy
starého zéamku.

Jak se hraje: Kazdy hrac postavi svou figurku na prvni schod - start. Hraci
se stridaji v hézeni kostkou. Hra¢ hodi kostkou a posune figurku o tolik
schodd nahoru, kolik padlo.

Pokud figurka skon¢i na specialnim policku, musi byt proveden pFislusny
efekt. Vyhréva hrag, ktery jako prvni dorazi do trdnniho sélu.

Obsah:

« Hraci plan se schody, chodbami a prekazkami
« Figurky hracd

« Hraci kostka

Vysvétleni policek:

« Vinna réva - posun o jedno patro vys; plati pouze pro pohyb nahoru.
« Svétélkujici svicka - posun o 3 pole vpred.

« Halapartny - posun o 3 pole zpét.

« Trhlina - preneseni z jednoho patra do druhého; obousmeérné.

Mate ztracenou ¢i poskozenou souédst hry? °
Napiste nam na info@albi.cz a my vam zasleme nahradni!



e VZHURU NA ZAMEK -
ZAMECKE SCHODY

Hra pre 2 az 4 hracov

Ciel hry: Dostat sa ako prvy hore do tronnej sély cez nastrahy starého
zadmku.

Ako sa hra: Kazdy hrac postavi svoju figurku na prvy schod - Start. Hraci
sa striedaju v hadzani kockou. Hra¢ hodi kockou a posunie figurku o tolko
schodov nahor, kolko padlo.

Ak figurka skonéi na $pecidlnom poli¢ku, musi sa vykonat prislusny efekt.
Vitazi hrag, ktory ako prvy dorazi do trénnej sély.

Obsah:

« Hraci plan so schodmi, chodbami a prekazkami.
- Figurky hracov.

« Hraci kocku.

Vysvetlenie poli:

« Viniéna réva - posun o jedno poschodie vyssie; plati len pre pohyb nahor.
- Svietiaca svie€ka - posun o 3 poli¢ka dopredu.

- Halapartny - posun o 3 policka dozadu.

« Trhlina - presun z jedného poschodia na druhé; obojsmerne.

Mate strateny ¢i poSkodeny komponent hry? °
Napiste nam na info@albi.sk a my vdm posleme nahradny!



