Pes HLUBOKY VESMIR -
ZAVOD PLANETARNICH PRUZKUMNIKU

Hra pro 2 az 4 hrace

Cil hry: Nasbirat tri hvézdné krystaly na rdznych planetach a vrétit se
zpét na startovni zékladnu jako prvni.

Jak se hraje: Kazdy hrac si vezme figurku a postavi ji na startovni pole -
Hangar. Hraci se stfidaji v hdzeni kostkou. Hra¢ hodi kostkou a posune
svou figurku o tolik poli¢ek, kolik padlo. Moznosti pohybu jsou naznaceny
cestami z hvézdného prachu.

Pokud pohyb skonéi na planeté, hrac si vezme 1 krystal (pokud je na
dané planeté k dispozici). V nasledujicim tahu po ziskani krystalu hra¢
pokracuje pouze v pfipade, ze hodi 4-6 (dostatek paliva). Pokud padne
1-3, hrac zGstava stat.

Vyhréava ten, kdo jako prvni nasbiré 3 krystaly a vrati se do Hangaru.

Obsah:

« Herni plan s planetami

« Hracf figurky

« Hraci kostka

« Zetony hvézdnych krystald

Mate ztracenou ¢i poskozenou soucast hry? -
Napiste nam na info@albi.cz a my vdm zasleme nahradni!



ii=s HLUBOKY VESMIR -
ZAVOD PLANETARNICH PRUZKUMNIKU

Hra pre 2 az 4 hracov

Ciel' hry: Zbierat tri hviezdne krystély na réznych planétach a vratit sa ako
prvy spat na Startovi zakladru.

Ako sa hra: Kazdy hrac si vezme figirku a postavi ju na Startovacie pole -
Hangar. Hraci sa striedaju v hadzani kockou. Hra¢ hodi kockou a posunie
svoju figurku o tolko poli¢ok, kolko padlo. MoZnosti pohybu sui naznacené
cestami z hviezdneho prachu.

Ak sa pohyb skonéi na planéte, hrac si vezme 1 krystal (ak je na danej
planéte k dispozicii). V nasledujucom tahu po ziskani krystalu hrac
pokracuje len v pripade, Ze hodi 4-6 (dostatok paliva). Ak padne 1-3,
hrac zostava stat.

Vyhréva ten, kto ako prvy nazbiera 3 krystaly a vrati sa do hangéru.

Obsah:

« Herny plan s planétami

« Herné figurky

« Herna kocka

« Zetény hviezdnych krystalov

Méate strateny ¢i poskodeny komponent hry? °
Napiste nam na info@albi.sk a my vam posleme nahradny!



