Bal PIRATSKY POKLAD -
CESTA ZA ZLATEM

Hra pro 2 az 4 hrace

Cil hry: Najit zakopany poklad - dorazit na misto oznacené velkym X
s veSkerym potfebnym vybavenim jako prvni.

Jak se hraje: Hraci zacinaji na piratské lodi. Stfidavé hazeji kostkou

a pohybuji se po trase. Na kfizovatkach si mohou zvolit smér.

Béhem cesty je nutné nasbirat 3 riizné kusy vybaveni: kompas, lopatu
a kli¢. Pfedmét se ziskd, pokud pohyb figurky skon¢i presné na
prislusném policku.

Jakmile ma hrac vsechno vybaveni, mize pokracovat k pokladu (pole
s velkym X).

Pokud figurka skon¢i na poli s hadem, hrac se musi vratit o 3 pole zpét.
Vyhréva ten, kdo jako prvni dorazi na pokladové pole s kompletnim
vybavenim. Pohyb musi skoncCit pfesné na poli s X.

Obsah:

« Herni plan ostrova s prekazkami, kfizovatkami a pokladem
« Figurky hracd

« Hraci kostka

. Zetony vybaveni: kompas, lopata, kli¢

Mate ztracenou ¢i poskozenou soucast hry? -
Napiste nam na info@albi.cz a my vam zasleme nahradni!



iims PIRATSKY POKLAD -
CESTA ZA ZLATOM

Hra pre 2 az 4 hracov

Ciel hry: Najst zakopany poklad - dorazit na miesto oznacené velkym X
so vSetkym potrebnym vybavenim ako prvy.

Ako sa hra: Hraci zac¢inaju na piratskej lodi. Striedavo hadzu kockou

a pohybuju sa po trase. Na kriZzovatkach si mézu zvolit smer.

Pocas cesty je potrebné nazbierat 3 rozne kusy vybavenia: kompas,
lopatu a kli¢. Predmet sa ziska, ak sa figlrka zastavi presne na
prislusnom policku.

Akondhle ma hrac vsetko vybavenie, méze pokracovat k pokladu (policko
s velkym X).

Ak figurka skonéi na poli¢ku s hadom, hra¢ sa musi vratit o 3 policka spat.
Vyhréva ten, kto ako prvy dorazi na policko s pokladom s kompletnym
vybavenim. Pohyb musi skonéit presne na policku s X.

Obsah:

« Herny plan ostrova s prekazkami, krizovatkami a pokladom
« Figurky hracov

« Herna kocka

. Zetény vybavenia: kompas, lopata, kluc

Méte strateny ¢i poskodeny komponent hry? °
Napi$te nam na info@albi.sk a my vdm posleme nahradny!



