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Hra pro 2 hrace

Vrhcéby, zndmé téz jako Back-
gammon, jsou hra pro dva hrace,
ve které je cilem dostat viechny
své kameny do svého vnitiniho
pole a odebrat je pak z desky.
Pocatecni rozestaveni kamenu je zndzornéno na obrazku véetné sméru
pohybu kament obou hrach ¢islovani poli z pohledu bilého. Polim se
pro sv{j tvar téz fika kliny. Na klinech mGze byt maximalné 5 kamena.
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Oba hraci hodi kostkami. Komu padne vy$si soucet, vybira si barvu
kamen( a za&ina hru tim, Ze odehraje ob& hozena &isla. V dalsich
kolech hazi kazdy hra¢ kostkami sam.

Kameny jsou pfesouvany dle ¢isel, kterd padla na kostkach, smérem od
smérem k sob&. Kémen muze byt pfesunut pouze na otevieny klin -
tedy takovy, ktery neni obsazen dvéma ¢i vice soupefovymi kameny.
Pokud se presunete na klin s jednim soupefovym kamenem, vyhodite
ho za jeho pocatec¢ni klin. V dals§im kole musi hra¢ nejdfive posunout
vyhozenymi kameny. Pokud mu to hozena Cisla neumozni, tak hraje
druhy hrac.

Cisla na kostkach predstavuji oddélené tahy, hrag tedy maze tah-
nout dvéma rtiznymi kameny nebo jednim v pfipadé, Ze zastavi na
otevieném klinu. Pokud hra¢ tdhne jednim kamenem dvakrat, tak
ani jeden z téchto pohybl nesmi skoncit na klinu se dvéma ¢i vice
soupefovymi kameny.



Vitézi hrag, kterému se podafi dostat véechny své kameny pry¢ z herni
plochy. Abyste mohli zacit své kameny odstrafiovat, musi byt vdechny
vaSe kameny na poslednich 3esti klinech vasi cesty. Poté sta¢i kazdym
kamenem posunout alespori o tolik, aby se posunul pry¢ z herni plochy.

Sazky

Hru je mozné hrat o penize nebo jinou vyhru a je bézné béhem ni sazet.
Cisla na sdzeci kostce predstavuji nasobek zakladni sazky. Na zagatku
hry leZi kostka ¢islem 64 nahoru a predstavuje tak pocate¢ni sazku.
V ptipadg, Ze si hra¢ troufd, mize protihra¢i navrhnout zdvojnasobeni
sazky tak, Ze na zatatku svého tahu (pfed hodem kostek) oto&i sazeci
kostku na hodnotu 2 a posune ji pfed protihrace se slovy »nabizim
zdvojnasobeni«. Protihrd¢ mize bud odmitnout a automaticky prohrat
jednonasobnou sazku (&imz hra kon&i), nebo sdzku pfijme. Pokud ji
pfijme, poneché si kostku s 2 a hraje se o dvojnasobnou sazku. Dalsi
znasobeni muZe nabidnout pouze ten hra¢, na jehoz strané se sazeci
kostka zrovna nachazi. Ve chvili, kdy hra kon¢i, se bézné ohodnoceni
nasobi Cislem na sazeci kostce.

Bodovani
Ve vrhcabech lze hrat na tfi stupné vyhry:

« Backgammon - trojndsobna vyhra. Pokud jsi stihl vyvést vSechny své
kameny dfive nez protivnik, ziskavas trojndsobek vyhry,

« Gammon - dvojnasobné vyhra,

« BézZnd vyhra - jednoduchéd vyhra.
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