el  PISKVORKY

Hra pro 2 hréace

Klasicka hra, pfi které soupefi dva hraci pomoci pokladani
symbold do mfizky. Nej¢astéji se piSkvorky hraji na mfiz-
kovém papife uzitim kiizkG a kolecek, kdy je cilem hry
propojit pét svych symboll v jedné linii - vodorovné, svisle
nebo diagonalné. Plivod hry saha do staré Ciny i Japonska
a je proto povazovéana za jednu z nejstarsich her vibec!

V nasi magnetické verzi jsou v herni nabidce dvé velikosti
miizky. P¥i hie na mensi vyznatené mfizce (4 x 4) jsou
k vyhte potfeba 3 propojené symboly. Pokud chcete hrat
na celé ploSe, na pocétu propojenych symbold se mlzete
dohodnout.

Hraci se v tazich stfidaji a pokladaji symboly na libovolna
volnd policka. Symbol nelze polozZit tam, kde se jiz nachazi
jiny. Hraci se snazi vzajemné si §kodit a prerusovat pro-
tihraci jeho strategii. Vizual této hry byva sice strohy, ale
jelikoZ se jednd o rychlou a dynamickou hru, dokaze vas
zabavit i na dlouhé hodiny.
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