B HADI A ZEBRIKY

Hra pro 2 a vice hraéd, kazdy ma 1 figurku.

Hraci si vyberou figurky a urci hrace, ktery zatne. Aby hrac
mohl nasadit figurku do hry, musi hodit jedni¢ku (ma tfi po-
kusy). Jakmile se mu to podafi, nasadi svoji figurku na pole &. 1.
Pak hodi je3té jednou a posune svoji figurku o pfislusny pocet
poli. Hra¢i se stfidaji po sméru hodinovych ruc¢i¢ek v hodech
kostkou a posouvaji své figurky o pocet poli odpovidajici ¢islu
na kostce. Smér je naznacen Cisly.

Pokud se figurka zastavi na poli s dolnim koncem Zebfiku,
vystoupd na jeho horni konec a zkréti si tak cestu. Pokud se
figurka zastavi na poli s hadi hlavou — »sklouzne« po hadovi
dolll — sestoupi na pole, kde kon¢i hadlv ocas. Vstoupi-li
hra¢ na pole obsazené soupefovou figurkou, »vyhodi« ji —
souperova figurka se musi vratit na pole ¢. 1. V pfipadé, ze
padne Sestka, hra¢ provede svij tah a hazi jesté jednou.

Vyhrava ten z hraca, ktery jako prvni dosdhne presnym hodem
cilového pole.

Hodi-li pfili§ mnoho, »odrazi se« zpét. Tak napfiklad, pokud
se figurka nachazi na poli €. 75 a padne Ctyrka, vykona figurka
jeden krok dopredu a tfi zpét a zakonéi svij tah na poli ¢. 73.
V pfipadé, ze padne trojka, figurka vstoupi na pole 74, z kte-
rého sklouzne az na pole 47, kde zakonci sv(j tah.
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