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OSADNICI Z KATANU

Rychla karetni hra

pro 2—4 hrace od 8 let, autor Klaus Teuber

OBSAH HRY

® (7 karet surovin - 11x cihly, 11x dfevo, 16x ruda, 15x vina, 14x obili

® 42 karet staveb - 9 karet cesty, 15 karet vesnice (na zadni strané mésto), 5 karet rytite, 9 karet rozvoje
mésta a 4 prehledové karty se stavebnimi naklady

* 1 karta osudu

CIL HRY (5 4

V této rychlé hte jde o to, aby hrdci co nejlépe vyuzili své suroviny na stavbu vesnic, mést,
rozvoje mésta, rytiiti a cest, a tim ziskdvali vitézné body. Zatimco jednou postavené vesnice,
mésta a rozvoje mésta ziistdvaji hracim natrvalo, cesty a rytifi své majitele méni.
Vitézem se stava ten, kdo se svymi vyloZenymi kartami nejdiive ziska deset
vitéznych bodi.

Vitezny bod

PRIPRAVA HRY

Karty staveb
Karty staveb (cesty, vesnice / mésta, rytiti a rozvoje mésta) se roztridi a polozi doprostred stolu vedle sebe
jako 4 oddélené balicky. Pii hie ve dvou a tfech hracich se z nich nékolik karet vyfadi.

b kA Hrave dvou hradich: Vyfadi se viechny karty, které jsou v pravém dolnim rohu
oznaceny symbolem tfech nebo ¢tyf hrdca.

AT Hra ve tirech hracich: Vyradi se pouze karty, které jsou oznaceny symbolem cty¥
hraca.

Ve hi‘e tyf hraca se bude hrt se vSemi kartami staveb.
* Karty vesnic / mést musi byt poloZeny tak, aby v balicku leZely stranou ,vesnice“ nahoru. Balicek se
pred hrou zamichd.
® Karty rytif a karty cesta maji stranu A, na které je popsdna vyhoda, a stranu B, na které je zobrazen
1 vitézny bod. Tyto karty musi v balicku leZet tak, aby byly vidét jejich strany A.
® Karty rozvoje mésta se polozi licem nahoru.
Karty surovin a trZisté:
* Vsechny karty surovin se zamichaji dohromady a poloZi se licem dolii jako dobiraci balicek. Z tohoto
balicku se odebere pét karet, které se vyloZi licem nahoru jako karty trzisté.
* Kazdy hrac si z dobiraciho balicku dobere tii karty surovin. Karty surovin si hraci drzi v ruce skryté
pred ostatnimi.

RozloZeni karet surovin a karet staveb:

Trziste Cesta Vesnice — RytiF Rozvoj  Dobiraci  Odklddaci
mésta  balicek  balicek

Karta osudu bude pri hte ve tfech a ¢tyfech hracich poloZena vedle odkladaciho balicku bilou Sipkou
nahoru. Poznamka: Pii hie ve dvou hracich se tato karta nepouziva.

Pozor: Smér Sipky neoznacuje poradi hracd. Funkce této karty bude vysvétlena v ¢dsti
,Cesta a rytif méni majitele”.

Pocatecni rozmisténi: Na zacdtku hry si kazdy hrac vezme jednu vesnici a jednu karta osudu®
cestu a ve vyloZi pied sebe. Cesta bude vyloZena stranou A nahoru. Kazdy hrac tedy zac¢ind hru s jednim
vitéznym bodem. Kromé toho si kazdy vezme jednu piehledovou kartu se stavebnimi ndklady, kterou si
takeé polozi pred sebe.

PRUBEH HRY

Nejstarsi hrac zacind. Kdo je na tahu, ma ndsledujici moznosti, které se provadi v uvedeném poradi:

1. Vyména karty(et) suroviny: Na trzisti, s hracem nebo s dobiracim balickem.

2. ,Postaveni® karty(et) staveb: Hra¢ vyloZi kartu staveb pred sebe a zaplati suroviny uvedené

na prehledové karté stavebnich ndklad.

3. Dobrani karty(et) surovin.
Poté je na fadé dalsi hrd¢ ve sméru hodinovych rucicek, nezavisle na sméru Sipek na karté osudu. Pokud
je v pribéhu hry dobirac balicek spotfebovan, odklddact balicek se zamicha a poloZi jako novy dobiraci
balicek.

1. Vyména karty(et) suroviny
Hrac muiZe na zacatku svého tahu vymétiovat karty surovin. Kolik karet smi maximalné
vyménit, zlezi na tom, kolik cest ma pred sebou vyloZenych stranou A nahoru - cesty lezici
stranou B nahoru se nepocitajf.
® Nema-li hra¢ pied sebou vyloZenou zadnou cestu stranou A nahoru: Hrd¢ smi
vyménit pouze jednu kartu s dobiracim balickem.
® Ma-i hra¢ pred sebou vyloZenu jednu nebo vice cest stranou A nahoru: Hrac smf
za kazdou tuto cestu vymeénit jednu kartu s dobiracim balickem, s trzi§tém nebo
s jednim hracem.

Na obrdzku vpravo md hrdc pred sebou vylozeny tii cesty. Dveé cesty jsou vyloZeny nahoru stranou
A. Hrdc muize vyménit dvé karly surovin.

Vyména s dobiracim balickem: Hrac odloZi na odkladaci bali¢ek maximdlné tolik karet surovin, kolik
ma pred sebou vyloZenych cest stranou A nahoru. Poté si z dobiractho balicku dobere tolik karet, kolik jich
odlozil.

Vymeéna s trzistém: Hrac si vezme 7 trZiSté maximdlné tolik karet surovin, kolik mé pfed sebou vylozenych

cest stranou A nahoru. Poté polozi zpét na trZisté presné tolik karet, kolik si jich vzal.



Vyména se spoluhracem: Hrac si muZe vzit ze skrytych karet v ruce jednoho libovolného spoluhrace
maximalné tolik karet surovin, kolik ma pied sebou cest vyloZenych stranou A nahoru. Poté vrati tomuto
hraci zpét tolik karet surovin, kolik si jich vzal. Pitom mu smf vritit i karty, které si od néj vzal.
Dulezité: Vyméiuje-li hra¢ dvé nebo vice karet surovin, mize pro kazdou kartu vyuzit jinou moznost
vymény. Ma-li naptiklad pred sebou vyloZeny tii cesty stranou A nahoru, mize jednu kartu vyménit

s trzistém, jednu s jednim spoluhracem a jednu s jinym spoluhracem.

Pozor: Ma-li hrac postaven rozvoj mésta ,Knihovna“, muze si jedenkrat ve své fazi vymény vybrat jednu
kartu z odkrytych karet v ruce jednoho spoluhrace, namisto aby si ji vzal ndhodné ze zakrytych karet

v ruce. Pokud by hra¢ chtél vyménit i druhou kartu se stejnym spoluhracem, must si vzit opét jednu kartu
nahodné ze zakrytych karet v ruce. Spoluhrac ma predtim moznost si své karty zamichat.

2. ,Postaveni“ karty(et) staveb

Vesnice: Vesnice se pocitd za jeden vitézny bod. Postaveni vesnice stoji 1 x dfevo, 1 x cihly, 1 x obili
a1 x vlnu. Hrac zaplati stavebni naklady tim, Ze odlozi na odkladaci balicek tyto karty surovin. Poté
si vezme kartu vesnice ze zdsoby a poloz si ji pfed sebe. Nentli jiz v zdsobé Zadnd vesnice, nemohou
se stavét zadné nové vesnice. Karty vesnice se poklddaji do fady vedle sebe. Postavil-li hra¢ vesnici,
muzZe otocit kartu osudu na druhou stranu.

Mésto: Mésto se pocitd za dva vitézné body. Postaveni mésta stoji 2 x obilf a 3 x rudy. Postavi-li hra¢
mésto, tak po zaplacen stavebnich nakladd otoci jednu svou kartu vesnice na stranu s méstem (vitézny
bod za otocenou vesnici se jiz nezapocitdva). Pak piecte na otocené karté udalost, kterd plati pro vSechny
hrace. Nastane-li udalost ,Prepadenti zlodéji“, musi byt také otocena karta osudu. Nema-li hrac pred
sebou vyloZenou Zadnou kartu vesnice, kterou by otocil, nemtize mésto postavit.

Dulezité: Dokud hrac jesté vesnici na mésto nepfeméni, nesmi se na zadni stranu s napsanou uddlosti

(stranu s méstem) divat.

Rozvoj mésta: Rozvoj mésta se pocitd za tii, piipadné Ctyfi vitézné body. Postaven rozvoje mésta
stoji 3 x vinu a 1 x rudu. Kdo chce postavit rozvoj mésta, zaplati nejprve stavebni naklady. Poté si
vybere kartu z balicku karet rozvoje mésta a poloZi ji na svou kartu mésta. Vitézné body na prekryté
karté mésta se jiz nezapocitavaji. Kazdy rozvoj mésta nabizi urcitou trvalou vyhodu, kterd je popsand
na piislu$né karté. Tato vyhoda plati ihned. Hrac smi kazdy rozvoj mésta postavit pouze jednou. Jeden
hrac tedy naptiklad nesmi mit postaveny 2 Kostely. Kdo nemd vyloZeno zZadné mésto, nemtze také
postavit zadny rozvoj mésta.

Cesta

Cesta: Cesta stoji 1 x dfevo a 1x cihly. Cesty se pokladaji pies sebe tak, aby zistal viditelny jejich text,
pitpadné vitézné body. Svou prvni kartu cesty musi hrac vyloZit stranou A nahoru. Svou dalsi kartu cesty
musi vyloZit stranou B nahoru. Nasledujici karty cest musi hrac vylozit vzdy tak, aby se strany A a B
stridaly.

Ryti¥: Rytii stoji 1 x obilf, 1 xvlnua 1 x rudu. Stejné jako karty cest budou i karty rytitt kladeny
pies sebe, takze jejich text, piipadné vitézné body, budou stale vidét. Hrac musi svou prvni kartu rytite
vyloZit stranou A nahoru. Nasledujici karty rytifG musi hra¢ vylozit vzdy tak, aby se strany

B a A stiidaly.

Cesta a rytif méni majitele:
® Stavi-li hrac cestu nebo rytite a v zasobé jiz neni Zadnd potiebnd karta, vezme si hornf kartu cesty nebo
kartu rytife od spoluhrace. Kartu ztrati ten spoluhrac, ktery k nému sedi nejblize ve sméru Sipky
na karté osudu. Nevlastnt-li tento spoluhrac zadnou cestu nebo zadného rytite, bude preskocen
a prislusnou kartu ztrati nasledujici spoluhrac ve sméru Sipky.
* Vlastnt-li hrac Kostel nebo Citadelu, je chrdnén jeho prvni rytif nebo jeho prvni tfi cesty a nemohou
mu byt odebrdny. Pokud by tedy vlastnil pouze jednoho rytife, pripadné tii nebo méné cest, bude

preskocen.

Dalsi duleZita stavebni pravidla:
* Hr4¢ smi pii vystavbé nahradit jednu surovinu tfemi stejnymi surovinami, kolikrat chce.
* Vjednom tahu smi hrac postavit kazdy druh stavby pouze jednou. Je povoleno postavit vice riiznych
druht staveb. Neni tudiz napiiklad mozné postavit ve stejném tahu dvé cesty. Ale je mozné postavit
jednu cestu a jednoho rytite.

3. Dobrani karty(et) surovin
Hrac si dobere dvé vrchni karty z dobiractho balicku. Za kazdou svou kartu rytite, ktera je vyloZena stra-
nou A nahoru, si smi hrd¢ dobrat jednu dalsi kartu.

KONEC HRY

Hra konc, kdyz hra¢ na fadé ziska 10 vitéznych bodd.

Obrdzek ukazuje vylozené karty hrdce, ktery hru vyhrdl: Hrdc viastni dvé vesnice, jednu vesnici
prestavel na mésto a jedno mésto vylepsil kostelem. Duvé karty rytifil a ctyri karty cest mu prinesly
dalsi tri vitézné body.

HRA VPETICIVSESTI HR

Hra mtZe byt beze zmén a se stejnymi pravidly hrdna velmi dobre také v péti ¢i Sesti hracich. Ovsem je k tomu
poteba jesté jedna stejnd hra Osadnici = Katanu Rychid karetni hra. Karty surovin z obou her se smichaji
dohromady. Bude potieba ale jen ¢ast karet staveb ze druhé hry, jejichz mnoZstvi zdvisi na poctu hraci.

2o

Hra v péti hracich: Z druhé hry budou pidany vSechny karty staveb, které jsou oznaceny symbolem
trech hract.

Hra v Sesti hracich: Z druhé hry budou pfidany vSechny karty staveb, které jsou oznaceny symbolem
tiech nebo Ctyt hraci.
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