Bang! Zlata horecka - bohaté rozsifeni pro Bang!

Nastala zlata horecka! Nejrychlejsi pistolnici mohou ve hie vyryzovat spoustu zlata. Kdo ma
zlato, miiZe si nakoupit uzite¢né vybaveni, které mize pomoci pii prestielkich. Je oviem tieba
se mit na pozoru pred stinovymi pistolniky... Maji jediny cil, a to dostat T¢ ze hry. Pospés, at jsi
u zlatonosné ficky prvni!

PRAVIDLA

Obsah:

Karta role stinového odpadlik (pouziva se pouze pii varianté Stinovi pistolnici)
8 karet postav

24 karet vybaveni

30 zlatych valounu (plastovych)

PRIPRAVA HRY

Na zacatku hry zamichejte karty vybaveni a jako oddéleny bali¢ek ho umistéte vedle dobiractho
balicku. Otocte vrchni 3 karty a polozte je vedle bali¢ku vybaveni licem vzhiru, témto 3 kartam
se fikd obchod. Zlaté valouny umistéte na hromadku uprostied stolu a tim vytvofite jejich
spolecnou zésobu. Vsichni hréci zacinaji hru bez karet vybaveni a bez zlatych valound.

Pfi hrani Zlaté horecky plati pravidla zakladni hry Bang! s nasledujicimi zménami:

Vizdy, kdyz zpusobite jinému hraci ztratu Zivota jakymkoliv zpisobem (zahranim karty BANG!,
Indidni!, Duel atd.), vezméte si 1 valoun zlata ze spole¢né zasoby (pokud v zasobé valouny
dojdou, pouzijte vhodnou nahradu, napf. penize, knofliky atd.). Pokud zpusobite jednou kartou
ztrdtu Zivota vice hra¢tim, vezméte si zlato za kazdé zranéni, které jste ostatnim hracim
zpusobili. Své zlaté valouny pokladejte viditelné pred sebe.

Priklad: Pii hie 5 hracu Sid zahraje kulomet. Paul se vyhne, Pedro, Rose a Suzy ztrati 1 Zivot.
Jelikoz Sid zpisobil 3 hra¢tm ztritu Zivota, vezme si 3 zlaté valouny ze spolecné zasoby.

Béhem faze 2 vadeho tahu méte k dispozici 3 nové moznosti:

1. Nakup jedné nebo vice karet vybaveni
MiiZete si koupit jednu ze tif vylozenych karet vybaveni z fady (obchodu). Na kazdé karté

vybaveni je zobrazeny pocet zlatych valount, které musite zaplatit za vybrané karty (zaplacené
valouny vratte do spole¢né zasoby). Kdyz koupite kartu s hnédym rameckem, uplatni se jeji
ucinek okamzité a zakoupena karta se vrati na spodek balicku karet vybaveni licem nahoru).

V piipadg, ze koupite kartu s ¢ernym okrajem, nechte ji polozenou pred sebou. Na konci vaseho
tahu opét doplite karty vybaveni (obchod) tak, aby lezely 3 licem vzharu.

Pfiklad: Sam zaplati 2 zlaté valouny, aby si koupil kartu vybaveni Komplic. Tu pouZije jako
kartu Cat Balou a potom ji odhodi. Déle zaplati 2 dalsi valouny, aby si koupil Podkovu. Tuto
kartu si ponecha pied sebou a jeji efekt vyuzije vzdy pfi otaceni karty pfi rozhodovéani
(Dynamit, Vézeni,

2. Donuceni jiného hrace, aby odhodil jednu kartu vybaveni:

K odhozeni karty vybaveni mizete jiného hrace donutit tim, Ze zaplatite cenu vybaveni

+ 1 valoun navic (odhozené vybaveni polozte naspod balicku vybaveni licem vzhiiru). Vlastnik
vybaveni se nemtize tomuto odhozeni ubranit.

Priklad: Willy zaplati 3 valouny zlata, aby donutil Sama jeho Podkovu (Podkova stoji 2 valouny
a 1 valoun musi zaplatit navic). Déle zaplati dal3{ 4 valouny zlata, aby donutil Kita odhodit
Talisman (ktery stoji 3 valouny a jeden opét musi zaplatit navic).

3.Ziskani zlata za pivo:

Za zahréni karty Pivo z ruky si mizete ze spoletné zdsoby vzit 1 zlaty valoun. Takto miiZete
zahrét libovolny pocet karet Piva. Za karty Piva zahrané timto zptisobem si nedoplnujete zidné
zivoty. Neni mozné ziskat zlato za karty s podobnym efektem (Salén,...).

Piiklad: Duke mé v ruce 2 karty Piva. Prvni kartu zahraje, aby si doplnil 1 Zivot a druhé Pivo
zahraje, aby za n&j ziskal 1 zlaty valoun.

Neni stanoven Zidny limit poctu karet, které miZete nakoupit ¢i odhodit. Pfed sebou muzete
mit libovolny pocet karet vybaveni s ¢ernym okrajem.

POZOR: Nesmite vlastnit 2 karty totozné karty vybaveni (se stejnym jménem), stejné jako toto
pravidlo plati pro karty s modrym rameckem.

Ve chvili, kdy si nékdo z obchodu koupi néjaké vybaveni, se tato karta okamzité nahradi novou
kartou z bali¢ku vybaveni. Zlaté valouny zaplacené za ndkup vybaveni se vzdy vraci do spole¢né
zésoby.

Karty vybaveni nemohou byt cilem efektu karet jako Panika ¢i Cat Balou. Totéz plati pro karty
z rozsifeni s podobnym efektem a pro specidlni schopnosti postav (napf. Pat Brennen). Jediny
mozny zpusob, jak odhodit kartu vybaveni, je zaplatit jeho cenu + 1 valoun zlata.

V piipadé, ze jste vyfazeni ze hry, jsou vase karty vybaveni jako vidy odhozeny na spodek
balicku vybaveni licem vzhiru. Schopnosti postav jako mé Vulture Sam se nevztahuji na
odhozené karty vybaveni vyfazeného hrace.

V okamziku, kdy se na vrchu bali¢cku vybaveni objevi karta otocena licem vzhiiru, zamichejte
bali¢ek vybaveni a vytvoite novy s kartami licem dol.

VARIANTA STINOVI PISTOLNICI

Pfi této varianté nejste nikdy mimo hru! Tuto variantu miizete pouzit i bez rozgiteni ZLATA
HORECKA, ale méjte na paméti, ze postavy z tohoto rozsiteni jsou specificky navrzeny pro
hrani této varianty.

Ve chvili, kdy mate 0 Zivoti a byli jste vyfazeni, jste mimo hru pouze doc¢asné. Viechna pravidla
pro vyfazeni hréce stile plati:

Odhodite viechny vase karty z ruky i karty lezici pfed vami (véetné karet vybaveni), odhalite
svou roli a zkontrolujete, zda nenastala néktera podminka vitézstvi. Pokud jste byli bandita,
hrég, ktery vas vyfadil, ziskd 3 karty. Pouze viechny vase zlaté valouny si ponechte.

Béhem kazdého vaseho pristiho tahu, (ve chvili, kdy byste byli na tahu, kdybyste nebyli
vyfazeni) do¢asné znovu vstupujete do hry jako ,,stinovy pistolnik“ - ,,stinovy bandita‘,
»stinovy pomocnik, nebo ,,stinovy odpadlik®.

Jako stinovy pistolnik mate 0 Zivotd. Liznete si 2 Karty, hrajete sviij tah jako normalné a poté
opét opoustite hru. V priibéhu ,,stinového" tahu jste nazivu se véemi svymi schopnostmi.
Nemuzete viak ziskat, ¢i ztratit Zadny Zivot. Na konci tohoto tahu opoustite hru a musite
odhodit viechny vase karty z ruky a karty polozené pred vami (véetné karet vybaveni).

DULEZITE:

Stinovi pistolnici se nepovazuji za , hrajici postavy*, které jsou vyfazené, takze jakykoliv efekt
spojeny s vyfazenim hréce se na né nevztahuje. Pfiklad: Vulture Sam neziska karty odhozené
stinovym pistolnikem pfi jeho docasném odchodu ze hry. Mimo vas tah jste mimo hru pro
vechny pfipady. Neucinkuje vase schopnost, nepocita se s vami pfi urcovani vzdalenosti mezi
hraci a také pro efekty karet jako Hokynafstvi, Dynamit a dal3ich.

Své zlaté valouny si nechdvate od tahu k tahu a stale smite ziskavat dalsi, i kdyz jste stinovy
pistolnik.

V priibéhu vaseho ,,stinového tahu“ muzete zlato utratit za vybaveni ¢i za odhozeni vybaveni
ostatnich hra¢a. Pamatujte, Ze zakoupené karty vybaveni s ¢ernym rameckem musite na konci
stinového tahu odhodit.

Stinovy odpadlik

Pro stinového odpadlika plati specialni pravidlo: Béhem svého tahu se piipoji ke slabsi strané.
Spocitejte pocet jinych odhalenych roli (ostatnich vyfazenych hraca plus erifa, ale ne
odpadlika).

Stinovy odpadlik se prida k slabsi strané (pravo - banditi), ktera ma vice odhalenych karet roli.
V ptipadé remizy je na strané banditd.

Jakmile je odpadlik vytazen ze hry, stavé se stinovym odpadlikem a vezme si specidlni kartu
role Stinovy odpadlik a nechi si ji pfed sebou. Na za¢atku kazdého jeho tahu se nejprve urci
strana, ke které se pridd a aZ poté zacind jeho tah. Podle uréené strany otoci kartu role na
prislusnou stranu (Stinovy pomocnik nebo Stinovy bandita).

Od této chvile vyhréava spole¢né se stranou, ke které pravé patii. Jeho role ziistava stejnd az do
zagitku jeho ndsledujiciho tahu, i kdyZ se situace na stole zméni. Stinovy odpadlik se nikdy
nevraci do své ptivodni role Odpadlik.

Role Stinovy odpadlik se nikdy nepo¢itd v momenté, kdy se rozhoduje, ke které strané se pfipoji
na zacatku jeho tahu.

P#iklad: Bart jako odpadlik je jedinym vyfazenym hra¢em. Jedin odhalend role je Serif, a proto
se stinovy odpadlik pfidd na stranu préva jako stinovy pomocnik. Chvili poté je vyfazen
bandita. Na za¢itku nésledujiciho Bartova tahu se tedy Bart stava stinovym banditou (jelikoz
nastala remiza odhalenych roli préva a banditd, prida se k banditim). Pokud je pfisté vyfazeny
pomocnik Serifa, Bart se opét pfida k pravu atd.

Pozndmky:

- Dynamit musite vzdy posunout ve sméru hodinovych ruci¢ek k nasledujicimu hraci, ktery je
stale ve hie (nepocitejte stinové pistolniky).

- Pokud jste vyfazeny jako Stinovy pistolnik, vase vybaveni se odhodi a Vulture Sam ho neziska.
- Na konci tahu Stinového pistolnika Vulture Sam neziskd zZidnou odhozenou kartu. Podobné,
kdyz hrajete s rozsifenim Dodge City (soucdst Mésta duch), Greg Digger a Herb Hunter
nemohou vyuzit své schopnosti pfi do¢asném odchodu Stinového pistolnika ze hry.

Dodatky ke kartam

Karty vybaveni
BOTY
Neucinkuji pfi ztraté posledniho Zivota

LAHEV
I kdy?Z tato karta miZe mit stejny efekt, nepovazuje se za Paniku, Pivo nebo BANG!. BANG!
zahrany pomoci této karty se nepo¢ita do limitu 1 BANG! za tah.

KALUMET
Toto vybaveni nema efekt v prabéhu duelu.

PODKOVA
Vsechny otocené karty se odhodi.

TALISMAN
Neucinkuje pfi ztraté posledniho Zivota. Vzdy si berte zlaty valoun ze spolecné zésoby, ne od
hrace, ktery vam ztratu Zivota zptsobil.

KOMPLIC
T kdy? karta miZe mit efekt jako Cat Balou, Hokyndfstvi nebo Duel, nepovazuje se za zddnou
z téchto karet.

RUM

Pfiklad: Kdy?Z otocite m , tak si doplnite 3 Zivoty. Viechny otocené karty se
odhodi.

BATOH

Muze se pouzit i mimo tah vlastnika, pokud ztréci posledni Zivot.

WANTED!

Liznuté 2 karty a 1 zlaty valoun se pricitaji jako bonus k jinym efektim (napt. kdyz vytadite
banditu s vybavenim Wanted!, Vezmete si 2 + 3 = 5 karet a 1 + 1 = 2 zlaté valouny). Pokud Serif
vyfadi pomocnika s Wanted!, nejprve si vezme 2 karty a nasledné odhodi viechny karty z ruky,
ale zlato si ponecha.

POSTAVY:

DON BELL
Na konci svého tahu navic uz neotaéi vrchni kartu pro dalsi tah navic.

DUTCH WILL
Musi odhodit jednu ze dvou karet (dle své volby), které si liznul béhem féze 1.

JACK MURIETA
Smi vystielit extra BANG! vicekrdt za svij tah, ale za kazdy zaplati 2 zlaté valouny. Pro pouZiti
jeho schopnosti neni tfeba zahrat zadnou kartu.

JOSH MCCLOUD
Svou schopnost muiZe pouzit pouze v pritbéhu jeho tahu. Pokud si lizne kartu vybaveni
s Cernym rameckem, kterou jiz vlastni, musi ji odhodit.

MADAM YTO

Nezélezi na tom, zda Pivo bylo zahréno za tcelem doplnéni Zivota, nebo ziskani zlata.
Nezélezi na tom, kdo Pivo zahrdl, pocité se i Pivo zahrané od Madam Yto. Tato schopnost se
nevztahuje na karty s podobnym efektem jako Pivo, napf. Whisky, Salén a pod.

PRETTY LUZENA

V jednom tahu si muze koupit vice karet vybaveni, ale pouze 1 kartu za tah smi koupit
o 1levnéji, za ostatni zaplati plnou cenu.

Pokud pouzije svou schopnost na nédkup karty vybaveni s cenou 1, ziska ji zadarmo.

RADDIE SNAKE

Abyste méli prehled o poc¢tu karet ziskanych diky jeho schopnosti,

polozte zaplacené zlaté valouny na kartu postavy a poté je na konci kola vratte do spole¢né
zasoby.

SIMOEN PICOS
Zlaty valoun si bere vidy ze spolecné zasoby, ne od hréce, ktery mu ztratu Zivota zptisobil.
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Bang! Zlata horucka

Je tu cas zlatej horucky. Odmenou pre najrychlejsich pistolnikov bude hromada zlatych nugetov.
Mozete ziskat nové a originalne vybavenie, ktoré vam poméze pocas prestrelky. Majte sa na
pozore pred tienovymi pistolnikmi. Maju ciel - dostat vas z hry. DokaZete si precvilat cestu

k najbohatsiemu potoku?

PRAVIDLA

KARTY VYBAVENIA

Na zaciatku hry zamiesajte karty vybavenia do osobitného balika a umiestnite ho oddelene od
hracieho balika. Potiahnite si 3 karty vybavenia a umiestnite ich licom nahor do jedného radu
(obchod). Umiestnite zlaté nugety do spolo¢nej zisoby do stredu stola. Vetci hraci za¢inaju hru
bez akejkolvek karty vybavenia alebo zlatého nugetu.

'V hre platia vSetky pravidla ako v zakladnej hre BANG! s nasledujiicimi zmenami.

Vidy ked sposobite inému hrécovi stratu Zivota lubovolnym sposobom (zahranim BANG!,
Indidnov!, Duelu atd.), zoberiete si 1 zlaty nuget zo spolo¢nej zasoby (ak sa minu zlaté nugety

v spolocnej zésobe, pouzite vhodnu néhradu, napr. eurocenty). Ak zapricinite viacerym hrac¢om
stratu Zivota jedinou kartou (napr. Indidni, Kulomet...), zoberte si 1 zlaty nuget za kazdé
sposobené zranenie. Ponechajte si svoje zlaté nugety pred sebou, kde ich kazdy vidi.

Priklad: V hre s 5 hrd¢mi Sid zahré Kulomet. Paul sa vyhne, Pedro, Rose a Suzy stratia po
1 zivote. KedZe Sid sposobil 3 hrd¢om stratu Zivota, vezme si 3 zlaté nugety zo spolo¢nej zasoby.

Pocas fazy 2 vasho tahu pribudli 3 nové moznosti.

1. Zakupenie 1 alebo viac kariet vybavenia

Mozete si zakipit 1 z 3 vylozenych kariet vybavenia z radu (obchodu). Na kazdej karte
vybavenia je zobrazeny pocet zlatych nugetov, ktoré treba zaplatit za dant kartu (nugety vratite
do spolo¢nej zésoby). Ak kupite kartu s hnedym okrajom, jej efekt sa uplatni okamzite

a zakupend karta sa odhodi (karta sa vrati naspodok balika kariet vybavenia licom nahor). Ak
kupite kartu s ¢iernym okrajom, ponechite si ju pred sebou.

Priklad: Sam zaplati 2 zlaté nugety, aby kupil kartu Komplic. Pouzije ho, aby skopiroval efekt
Cat Balou, a potom kartu Komplic odhodj. Dalej zaplati 2 dalsie zlaté nugety, aby si zakupil
Podkovu. Tito kartu si ponechd pred sebou a jej efekt vyuzije vzdy pri otocent karty pri
rozhodovani (Dynamit, Vizenie...).

2. Doniitenie iného hraca, aby odhodil 1 alebo viac kariet vybavenia

Moizete donitit iného hraca, aby odhodil kartu vybavenia, ktord ma pred sebou, zaplatenim jej
normalnej kiipnej ceny plus 1. Vlastnik vybavenia nemoze zabranit tejto akcii. Odhodena karta
sa vracia naspodok bali¢ka vybavenia oto¢end licom nahor.

3. Zahranie 1 alebo viac kariet Pivo za zlaté nugety

Mozete zahrat kartu PIVO z ruky, ¢im si zoberiete 1 zlaty nuget zo spolo¢nej zésoby. Tymto
sposobom mozete zahrat [ubovolny pocet kariet PIVO. Samozrejme, v takomto pripade si
neobnovite Ziaden Zivot. Nemozno zahrat karty s podobnym efektom (napr. Salon), aby ste
ziskali zlaté nugety.

Priklad: Duke ma 2 karty Pivo na ruke. Prvi kartu zahra, aby si doplnil 1 Zivot, a potom zahra
druhu kartu, aby ziskal 1 zlaty nuget.

Neexistuje ziaden limit zakipenia alebo odhodenia kariet vybavenia pocas vasho kola. Naraz
mozete mat pred sebou [ubovolny typ karty vybavenia s ¢Ciernym okrajom. Ale pamitajte si:
nemozete mat pred sebou 2 karty vybavenia s rovnakym menom = plati to isté pravidlo ako
pri kartach s modrym okrajom. V pripade kipenia karty vybavenia sa zakiipena karta radu
(obchodu) okamzite nahradi novou kartou z balicka vybavenia. Zaplatené zlaté nugety (na
kiipenie alebo odhodenie karty vybavenia) sa vzdy vritia do spolo¢nej zasoby.

Karty vybavenia nemézu byt cielom kariet, ako je Panika!, Cat Balou! alebo inych kariet z inych
rozsireni s podobnym efektom vratane vietkych $pecialnych schopnosti postav (ako Pat
Brennen). Jedinym sposobom odhodenia karty vybavenia je zaplatenie jej kipnej ceny plus

1 zlaty nuget.

Ak ste eliminovani z hry, vSetky vase karty vybavenia sa odhodia. V3etky odhodené karty
vybavenia idi naspodok bali¢ka vybavenia otocené licom nahor. Schopnosti postéav, ako je
Vulture Sam, nemozno pouzit na ziskanie odhodenych kariet vybavenia eliminovaného hraca.
Ak je odhalend vrchnd karta licom nahor na baliku vybavenia, zamiesajte balik vybavenia

a vytvorte novy.

VARIANT HRY TIENOVI PISTOLNICI

Pri tomto variante nie ste nikdy skuto¢ne vonku z hry! Tento variant mozete pouzit bez
rozsirenia Zlata horucka, ale pamatajte, postavy z tohto rozsirenia su $pecificky navrhnuté na
hranie tohto variantu.

Ak dosiahnete 0 Zivotov a boli ste eliminovani, ste z hry iba docasne. Vietky pravidla elimindcie
hrééa sa stéle uplatiiuji:

odhodite vietky karty z ruky a spred seba (vratane kariet vybavenia),

odhalite svoju rolu a skontrolujete podmienku vitazstva. Ak ste boli BANDITA, hrac, ktory vas
eliminoval, ziska 3 karty. Jedine vietky vase zlaté nugety si ponechévate, ak nejaké mate.

Pocas kazdého vasho nasledujuceho tahu (moment, ked by ste boli na tahu, ak by ste stale boli
v hre) docasne (v priebehu vasho tahu) znovu vstupujete do hry ako tiefiovy pistolnik - tienovy
bandita, tienovy pomocnik alebo tiefiovy odpadlik.

Ako tienovy pistolnik méte 0 Zivotov. Potiahnete si karty, hrate svoj tah ako zvy¢ajne a potom
znova opustate hru. Pocas svojho tahu ste nazive so vietkymi svojimi schopnostami. Nemozete
viak ziskat ani stratit Ziaden Zivot. Na konci svojho tahu opustate hru a musite odhodit vsetky
karty z ruky a spred seba (vratane vietkych kariet vybavenia zakiipenych v tomto tahu).

DOLEZITE

Tienovy pistolnik sa nepovazuje za hrajiceho hraca, ktory je eliminovany:

Tubovolny efekt sptstani pri elimindcii hrdca sa pri iom nespusta.

Priklad: Vulture Sam neziska odhodené karty tienového pistolnika pri jeho do¢asnom odchode
z hry. Mimo svojho tahu ste mimo hry pre vietky pripady. Vasa schopnost neplati, nepocita sa

s vami pri vypocte vzdialenosti medzi dvomi hra¢mi a tiez pre efekty Hokynafstvi, Dynamit
alebo inych kariet.

Svoje zlaté nugety si prenasate z tahu do tahu a stale mozete ziskat dalsie nugety, aj ked ste
tienovy pistolnik.

Pocas svojho tahu mozete minut vase zlaté nugety na kipu alebo odhodenie karty vybavenia,
hoci sa zakiipend karta vybavenia s ¢ciernym okrajom odhodi na konci vasho tahu ako iné karty.

Tienovy odpadlik

Existuje $pecidlne pravidlo, ktoré sa aplikuje na tieflového odpadlika. Na zaciatku jeho tahu sa
pripaja na stranu slabsieho timu. Spocitajte pocet inych odhalenych roli (ostatnych
eliminovanych hrécov plus $erif okrem odpadlika).

Tieflovy odpadlik sa prida k slab$iemu timu (Prdvo - Banditi), ktory mé najviac odhalenych
kariet roli. V pripade remizy je na strane banditov.

Po eliminovani sa odpadlik stdva tienovym odpadlikom, zoberie si §pecidlnu kartu TIENOVY
ODPADLIK a ponechi si ju pred sebou. Na zadiatku kazdého tahu si najprv uréi stranu, ku
ktorej sa pridd, a az potom zacina jeho tah. Po urceni strany otoci kartu roly na prisluini stranu
(tienovy pomocnik alebo tienovy bandita).

Od tohto momentu vyhréva spolo¢ne s timom, ku ktorému prave patri. Jeho rola zostane
rovnaké do zadiatku nasledujiiceho tahu, aj ked sa situdcia na stole zmeni. Tiefiovy odpadlik sa
nikdy nevréti ako povodn4 rola ODPADLIK.

Rola tienového odpadlika sa nikdy nepocita v momente, ked sa rozhoduje, ku ktorej strane sa

pripoji na zaciatku tahu.

Priklad: Bart ako odpadlik je jedinym eliminovanym hra¢om. Jedina odhalen rola je Serif,

a preto sa tienovy odpadlik prida na stranu prava ako tienovy pomocnik. Len ¢o sa BANDITA
limi na zaciatku nasledujiiceho tahu sa Bart stédva tiefiovym banditom (kedze nastala

remiza odhalenych roli zastupujucich pravo a banditov, prid sa k banditom). Ak je pomocnik

eliminovany, Bart sa opit prida na stranu prava atd.

Pozndmky

- Musite vzdy posuntt Dynamit v smere hodinovych ruéiciek k nasledujicemu hracovi, ktory je
stale v hre (ignorujte tienovych pistolnikov).

- Ak ste eliminovani ako tiefiovy pistolnik, vaSe vybavenie sa odhodi (a Vulture Sam ho
neziska).

- Na konci vasho tahu tiefiového pistolnika neziska odhodenu kartu nikto. Podobne ak hrate

s rozsirenim Dodge City, schopnosti Greg Digger a Herb Hunter sa pri do¢asnom odchode
tienového pistolnika z hry neaktivuju.

Spresnenie jednotlivych kariet
Karty vybaveni

BOTY
Neucinkuju pri strate posledného Zzivota.

LAHEV
Hoci mé karta rovnaky efekt ako PANIKA, PIVO alebo BANG!, nepovazuje sa za hranie Ziadnej
z tychto kariet. BANG! zahrany pomocou tejto karty sa nezapocitava do limitu 1 BANG! za tah.

KALUMET
Toto vybavenie nemd efekt pocas Duelu.

PODKOVA
Vsetky otocené karty sa odhodia.

TALISMAN

Neucinkuju pri strate posledného Zivota. Vzdy si vezmite zlaty nuget zo spolo¢nej zdsoby, nie od
hrééa, ktory vam stratu Zivota sposobil.

Toto vybavenie nema efekt pri strate posledného Zivota.

KOMPLIC
Hoci md karta rovnaky efekt ako Cat Balou, Hokynfstvi alebo Duel, nepovazuje sa za hranie
ziadnej z tychto kariet.

RUM

Priklad: Ak otocite \ 8 Qv éﬁ- , obnovite si 3 Zivoty. Vietky otocené karty sa

odhodia.

RUKSAK
Smie sa pouzit aj mimo tahu, ak stracate posledny Zivot.

WANTED!

Potiahnuté 2 karty a 1 zlaty nuget shizia ako bonus k inym efektom (napr. ak eliminujete
banditu s ozna¢enim Wanted!, potiahnete si 2 + 3 = 5 kariet a 1 + 1 = 2 zlaté nugety). Ak Serif
eliminuje pomocnika s oznatenim Wanted!, najprv si potiahne 2 karty a nésledne odhodi vietky
karty z ruky, ale zlaté nugety si ponecha.

POSTAVY:

DON BELL
Na konci svojho extra tahu uZ neotaca vrchni kartu pre dalsi extra tah.

DUTCH WILL
Musi odhodit jednu kartu z dvoch, ktoré prave potiahol pocas svojej fazy 1 (podla vlastného
vyberu).

JACK MURIETA
Smie strielat extra BANG! viackrat vo svojom tahu, pricom zakazdym zaplati 2 zlaté nugety. Na
vyuzitie jeho schopnosti nie je potrebné pouzit Ziadnu kartu.

JOSH MCCLOUD
Tuto schopnost mozno poutzit iba pocas jeho tahu. Ak si potiahne kartu vybavenia
s ¢iernym okrajom, ktor uz mé, musi ju odhodit.

MADAM YTO

Nezalezi na tom, ¢i sa karta Pivo hrala na doplnenie zivota alebo ziskanie zlatého nugetu.
Nezélezi na tom, kto kartu Pivo hral, aj zahrané Pivo od MADAM YTO sa pocita. Tito
schopnost nepracuje s inymi kartami s podobnym efektom, ako je Pivo, Whisky, Salén a pod.

PRETTY LUZENA

V jednom tahu si méze kipit viac kariet vybavenia, ale iba 1 kartu smie kupit o 1 lacnejsie
v jednom tahu. Za zvy$né zaplati plni cenu.

Ak pouzije svoju schopnost na kiipu karty vybavenia s cenou 1, ziska ju zadarmo.

RADDIE SNAKE

Ak chcete mat prehlad o poéte kariet potiahnutych pouzitim jeho schopnosti, polozte zlaté
nugety, ktoré ste zaplatili za kartu postavy, a potom ich na konci kola vratte do spolo¢nej
zasoby.

SIMOEN PICOS
Vidy si zoberie zlaty nuget zo spolo¢nej zésoby, nie od hraca, ktory mu sposobil stratu Zivota.

PODAKOVANIE

Autor dakuje vietkym testujicim hré¢om, ich skupindm a vietkym hracom za vietky vzacne
navrhy. Osobitné podakovanie autora patri tymto osobam: Valerio Frau, Dario De Fazi,

Flavia Meconi, Alessio Quaglio, Claudia Colantoni, Eleonora Feoli, Francesco Barducci,
Christian Baroncini, jedine¢ny Paolo Carducci a jeho skupina v Macerate (Francesco Tombesi,
Michele Morresi a Pierangelo D'annunzio), Luca Billi a jeho skupina Farabang, Martin Blazko,
Akos Hadzsi, Héctor Galvez a Fabien Friess.
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