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Hraci deska je tvofena 5x5 poli. Ke hre je potfeba 25 kostek. Kostky (krychle) maji
Ctyfi strany prazdné, na jedné maji kfizek a na protilehlé strané kolecko. Tyto
symboly jsou vzdy doplnény teCkou u jedné z hran krychle. Tento symbol neni pfi hie
ve dvou podstatny. Ma smysl az pfi hie ve Ctyfech. Na poc€atku hry jsou vSechny

kostky na hraci desce polozeny tak, ze nahofe je vidét jejich prazdna strana.

Sehréavka pro dva hra ¢e

Hraci si zvoli symbol, ktery bude reprezentovat jejich kostky, a vylosuji, kdo bude
zacinat. Hraci se v tazich pravidelné stfidaji. BEhem tahu hra¢ vezme jednu kostku

z okraje hraci desky (jednu ze Sestnacti moznych), ktera ma bud horni stranu
prazdnou, nebo je na ni umistén jeho symbol. Pokud je prazdna, natodi ji tak, ze jeho
symbol bude od této chvile nahofe. Potom kostku umisti na konec jedné neuplné
rady nebo sloupce a touto kostkou zatlaci na zbyvajici kostky v této radé nebo
sloupci. Tim se zaplni dfive vytvofena mezera a hra¢ ulozi vybranou kostku na
uvolnéné misto. Vitézi ten hrac, ktery jako prvni vytvori fadu (svislou, vodorovnou

nebo uhlopri¢énou) z péti kostek nesoucich jeho symbol.

Sehravka pro étyfFi hraée

Hraci vytvofi dva tymy. U stolu sedi hraci z tymu proti sobé a v prabéhu hry si nesmi
radit. Kazdy tym si zvoli sv(j symbol. Béhem tahu hrac¢ vybranou kostku poklada na
hraci desku se symbolem jeho tymu nahofe a teCkou k sobé. Vybirat pak smi pouze
z kostek, které jsou prazdné nebo nesou symbol jeho tymu s teCkou smérem k nému.

Umisténi teCek na kostkach vyhravajici fady nema vyznam.



